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Jeder Spieler spielt einen leicht zu unterscheidenden Ball (z.B. nummeriert).

Der Ball muss in EINER Bewegung gespielt werden. Jede Bertithrung des Balls,
wodurch die Lage verandert wird, gilt als Schuss.

Der Ball darf nur vom Boden und im Ruhezustand gespielt werden. Wird der Ball durch den Wind
bewegt, wird er von dort weitergespielt, wo er wieder zur Ruhe kommt. (Am Abschlag darf er mit
dem Ball-Tee erhoht werden.)

Wird der Ball durch andere Spieler oder einen anderen Ball bertihrt, muss er zur ursprunglichen
Stelle zuruckgebracht werden.

Wird ein Ball in ein Hindernis (durch rote und gelbe Pfahle gekennzeichnet) gespielt, so kann
der Spieler den Ball:

a) so nahe wie moglich von der Stelle, von der der Ball zuletzt gespielt wurde, noch einmal
spielen. (+1 Strafschuss)

b) in beliebiger Entfernung vor dem Hindernis platziert werden, wobei der Punkt, an dem der
ursprungliche Ball zuletzt die Grenze des Hindernisses gekreuzt hat, auf gerader Linie zwischen
dem Loch und der Stelle, an der der Ball platziert wird, liegen muss. (+ 1 Strafschuss)

Ein ins Aus (Bereich, der nicht zum Platz gehort) geschossener Ball muss ungefahr dort platziert
werden, von wo aus er ins Aus geschossen wurde. Auch dafur erhalt der Spieler einen Strafschuss.
Das Aus ist durch weil3e Pflocke oder Zaune markiert.

Stollenschuhe sind nicht gestattet!

Ertont der Ruf ,,FORE“ bedeutet dies, dass ein verschlagener Golfball einen Spieler
treffen konnte. Bitte nehmen Sie SOFORT die Arme iiber den Kopf und hocken sich hin!

Der Ball wird gespielt, wie er liegt!

Jeder Schuss wird gezahlt.

Gespielt wird vom Abschlag bis zur blauen Fahne ins Loch. Sie bestimmen die Startreihenfolge.
Abschldge: rote Markierungen kennzeichnen den Damenabschlag; gelbe Markierungen
kennzeichnen den Herrenabschlag.

Der Spieler, dessen Ball am weitesten vom Loch entfernt liegt, macht den nachsten Schuss.
Bewegliche Hindernisse, die den Ball blockieren, den Anlauf oder Schuss storen, durfen vorsichtig,
ohne dass der Ball bewegt wird, entfernt werden. Wenn ein Ball einen anderen Spieler behindert,

darf seine Position markiert werden, um den Ball dann aufzunehmen und ihn an gleicher Stelle
wieder zurlickzulegen (Ballmarker).

Wird ein Ball aus dem Bunker (Sandvertiefung auf dem Fairway) gespielt, werden die Spuren im
Anschluss mit der Harke beseitigt.

Es wird so lange gespielt bis alle Spieler ihre Balle im Loch versenkt haben. Die Anzahl der Schusse
jedes einzelnen Spielers werden in die Scorekarte eingetragen.

Gewinner ist der Spieler, der am wenigsten Schusse auf 9 |18 | 27 Loch bendtigt.
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Der Ball wird gespielt, wie er liegt!
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Jeder Schuss wird gezahlt.

Gespielt wird vom Abschlag bis zur blauen Fahne ins Loch. Sie bestimmen die Startreihenfolge.
Abschlage: rote Markierungen kennzeichnen den Damenabschlag; gelbe Markierungen, den
Herrenabschlag.

Der Spieler, dessen Ball am weitesten vom Loch entfernt liegt, macht den nachsten Schuss.

Bewegliche Hindernisse, die den Ball blockieren, den Anlauf oder Schuss storen, durfen vorsichtig,
ohne dass der Ball bewegt wird, entfernt werden. Wenn ein Ball einen anderen Spieler behindert,
darf seine Position markiert werden, um den Ball dann aufzunehmen und ihn an gleicher Stelle
wieder zurlickzulegen (Ballmarker).
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Wird ein Ball aus dem Bunker (Sandvertiefung auf dem Fairway) gespielt, werden die Spuren im
Anschluss mit der Harke beseitigt.

Es wird so lange gespielt bis alle Spieler ihre Balle im Loch versenkt haben. Die Anzahl der Schuisse
jedes einzelnen Spielers werden in die Scorekarte eingetragen.

Gewinner ist der Spieler, der am wenigsten Schiisse auf 9|18 | 27 Loch bendtigt.

Ertont der Ruf ,,FORE“ bedeutet dies, dass ein verschlagener Golfball einen Spieler
treffen konnte. Bitte nehmen Sie SOFORT die Arme iiber den Kopf und hocken sich hin!

Jeder Spieler spielt einen leicht zu unterscheidenden Ball (z.B. nummeriert).

Der Ball muss in EINER Bewegung gespielt werden. Jede Beruhrung des Balls, wodurch die Lage
verandert wird, gilt als Schuss.

Der Ball darf nur vom Boden und im Ruhezustand gespielt werden. Wird der Ball durch den Wind
bewegt, wird er von dort weitergespielt, wo er wieder zur Ruhe kommt. (Am Abschlag darf er mit
dem Ball-Tee erhoht werden.)

Wird der Ball durch andere Spieler oder einen anderen Ball bertthrt, muss er zur ursprunglichen
Stelle zuruickgebracht werden.

Wird ein Ball in ein Hindernis (durch rote und gelbe Pfahle gekennzeichnet) gespielt, so kann der
Spieler den Ball:

a) so nahe wie moglich von der Stelle, von der der Ball zuletzt gespielt wurde, noch einmal spielen.
(+1 Strafschuss)

b) in beliebiger Entfernung vor dem Hindernis platziert werden, wobei der Punkt, an dem der
ursprungliche Ball zuletzt die Grenze des Hindernisses gekreuzt hat, auf gerader Linie zwischen dem
Loch und der Stelle, an der der Ball platziert wird, liegen muss. (+ 1 Strafschuss)
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Ein ins Aus (Bereich, der nicht zum Platz gehort) geschossener Ball muss ungefahr dort platziert
werden, von wo aus er ins Aus geschossen wurde. Auch dafur erhalt der Spieler einen Strafschuss.
Das Aus ist durch weil3e Pflocke oder Zaune markiert.

Stollenschuhe sind nicht gestattet!
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Jeder Spieler spielt einen leicht zu identifizierenden Ball (z.B. nummeriert).

Der Ball muss in EINER Bewegung gespielt werden. Jede Beruhrung des Balls, wodurch die
Lage verandert wird, gilt als Schuss.

Der Ball darf nur vom Boden und im Ruhezustand gespielt werden. Wird der Ball durch den
Wind bewegt, wird er von dort weitergespielt, wo er wieder zur Ruhe kommt. (Am Abschlag
darf er mit dem Ball Tee erhoht werden)

Wird der Ball durch andere Spieler oder einen anderen Ball beruhrt, muss er zur
ursprunglichen Stelle zurtickgebracht werden.

Wird ein Ball in ein Hindernis (durch rote und gelbe Pfahle gekennzeichnet) gespielt, so
kann der Spieler den Ball:

7a) sonahe wie moglich von der Stelle, von der der Ball zuletzt gespielt wurde, noch
einmal spielen. (+1 Strafschuss)

7b)  in beliebiger Entfernung vor dem Hindernis platziert werden, wobei der Punkt, an
dem der ursprungliche Ball zuletzt die Grenze des Hindernisses gekreuzt hat, auf gerader
Linie zwischen dem Loch und der Stelle, an der der Ball platziert wird, liegen muss. (+ 1
Strafschuss)

Ein ins Aus (Bereich, der nicht zum Platz gehort) geschossener Ball muss ungefahr dort
platziert werden, von wo aus dem Schuss ins Aus erfolgte. Auch dafur erhalt der Spieler
einen Strafschuss. Das Aus ist durch weil3e Pflocke markiert.

Ein ins Aus (Bereich, der nicht zum Platz gehort) geschossener Ball muss ungefahr dort
platziert werden, von wo aus dem Schuss ins Aus erfolgte. Auch dafur erhalt der Spieler
einen Strafschuss. Das Aus ist durch weil3e Pflocke markiert.

Stollenschuhe sind nicht gestattet!



Spielablauf

spielen, wie er liegt

Gespielt wird vom Abschlag bis zur blauen Fahne ins Loch,

die Startreihenfolge bestimmen Sie.

Abschlage:

rote Markierungen kennzeichnen den Bereich fur den Damenabschlag
gelbe Markierungen kennzeichnen den Bereich flir den Herrenabschlag

Der Ball wird von dort gespielt, wo er liegt. Bewegliche Hindernisse, die den Ball
blockieren, den Anlauf oder Schuss storen, durfen vorsichtig —ohne dass der Ball
bewegt wird — entfernt werden. Wenn ein Ball einen anderen Spieler behindert,
darf er markiert und aufgehoben werden und muss nachher wieder zurtickgelegt
werden. (Ballmarker)

Wird ein Ball aus dem Bunker (Sandvertiefung auf dem Fairway) gespielt, werden
die Spuren mit der Harke im Anschluss beseitigt.

Der Spieler, dessen Ball am weitesten vom Loch entfernt liegt, macht den nachsten
Schuss.

Es wird so lange gespielt bis alle Spieler ihre Balle im Loch versenkt haben. Dann
werden die Schusse jedes einzelnen Spielers addiert und in die Scorekarte
eingetragen.

Gewinner ist der Spieler, der am wenigsten Schuisse auf 9 / 18 / 27 Loch benétigt

Ertont der Ruf ,,FORE" bedeutet dies, dass ein verschlagener Golfball einen Spieler
treffen konnte. Bitte nehmen Sie die Arme Uber den Kopf und hocken sich hin.



